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Delta2D 3.6 Primer Paso 
 

DECODON GmbH 

www.decodon.com 

 

Muchas gracias que Ud. se ha decidido por Delta2D para el análizis de geles bi-

dimensionales (2D geles). Delta2D le ayudará de la manera mejor posible; confortable y 

segura. 

 

En esta guía le explirecaremos a travez de datos y ejemplos como Ud. con Delta2D, podrá 

analizar geles 2D. Nuestro Proyecto Ejemplo, el cual servirá para explicar y aclarar los 

pasos a seguir en un Análisis Típico, está compuesto de 6 imágenes de gel y un mapa de 

proteomas artificial. A travéz de éstos, y con ésta guía Ud. aprenderá de manera rapida y 

en muy corto tiempo, como obtener resultados cuantitativos y visualizaciones de alta cali-

dad para sus presentaciones. 

En caso que Ud. quiera analizar DIGE geles, por favor preste atención a las indica-

ciones y a les capiteles con títulos acentuadas en verde. En otro caso puede ignorar-

las. 

 

Éste Proyecto Ejemplo el cual ya ha sido analizado complétamente, será enviado con la 

instalación de cada Delta2D. Para un mejor entendimiento de los pasos de trabajo a 

seguir, empezaremos sin embargo con los datos en bruto. Vaya a la página de Internet 

http://www.decodon.com/Support/manuals.html y baje los datos de la carpeta Delta2D-

samples.zip (aproximadamente 9 MB) el cual contiene seis imágenes de gel, un mapa de 

proteomas así como algunos Match Maps para rectificar (= warp). 

 

Indicación:   

Si necesita información más detallada por favor consulte el Manual de Delta2D. Éste podrá 

ser accedido a travéz del menú Help  de Delta2D, o podrá ser bajado en formato PDF del 

directorio de instalación. Bajo Windows, una vez que Delta2D ha sido instalado, en menú 

Start, se consigue un extra link con acceso directo al manual. Ud. podrá además, bajar el 

manual de nuestra página Web, allí encontrará también una versión online a su disposición. 

  

Para mayor información sobre Delta2D Ud. puede ponerse en contacto con nosotros a 

travéz del correo electrónico support@decodon.com ó puede llamarnos al +49 (0)3834 

515 230.  

http://www.decodon.com/Support/manuals.html
mailto:support@decodon.com
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Analize sus Imágenes de Gel en solo seis Pasos 

Organización de las Imágenes de Gel 

Importe sus imágenes de gel de experimentos tradicionales, ó DIGE hacia Delta2D y 

coloquelos juntos en los grupos de réplicas. 

Warping con la Tecnología Smart Vectors 

Compense las diferencias de trayectorias entre los geles. En este paso ya es posible 

analizar las imágenes cualitativamente. 

Perfiles de Expresión completos y 100% Spot Matching 

Genera una deteción de los spots uniforme y represantativa para todo el proyecto. 

Análisis cuantitativo de los Datos 

Encuentra spots con perfiles de expresión interesantes. 

Titula Spots 

Titula sus spots de proteinas y organiza los anotaciones. 

Exportar y presentar los Resultados 

Crea exposiciones en la red o manda sus resultados a otras aplicaciones para 

presentaciones o análisises continuados. 
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OOrrggaanniizzaacciióónn  ddee  llaass  IImmáággeenneess  ddee  GGeell 
 

Por favor, comienze con el análizis de los datos en bruto de nuestra página web, el 

experimento-ejemplo cuenta con una muestra de control y dos muestras tratadas (1 y 10 

minutos después del tratamiento) cada una con dos réplicas: 

 
 

Imagen 

 

Prueba 

control_01.gel  control (réplica 1) 

control_02.gel  control (réplica 2) 

1min_01.gel  1 minuto después tratamiento (réplica 1) 

1min_02.gel  1 minuto después tratamiento (réplica 2) 

10min_01.gel  10 minutos después tratamiento (réplica 1) 

10min_02.gel  10 minutos después tratamiento (réplica 2) 

 

Indicación:   

Si Ud. aún no ha descargado los datos Ejemplo de nuestra página Web, entonces hágalo por 

favor ahora: www.decodon.com/Support/Documentation/Delta2D-samples.zip. Extraiga por 

favor las 6 imágenes de gel, el mapa de proteomas y sus respectivos Match Maps de la 

carpeta de archivos ZIP. 

  

Iniciar Delta2D 

Bajo Windows, inicie Delta2D a travéz del menú ComenzarҦ ΨProgramasҦ 

DECODONҦ ΨDelta2D, con otros sistemas de operación seguir las lineas de instalación 

utilizadas, luego aparecerá el Organizador Delta2D, allí se le pedirá a que abra un 

projecto. 

 

Los proyectos consisten de imágenes de gel y análisis de datos (fronteras del spot, 

cantidades, etc.) El proyecto demostrativo, el cual ha sido enviado con la instalación de 

Delta2D, ya está disponible. 

 

http://www.decodon.com/Support/Documentation/Delta2D-samples.zip
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Después del inicio de Delta2D ésta ventana de diálogo muestra una lista de los proyectos disponibles de los 

Pools recien abiertos, así como la opción para cambiar de pool. 

Crear un nuevo Pool 

Delta2D guarda en un archivo todos los datos que pertenecen a las imágenes de gel, y 

también las imágenes mismas, de una manera especial y estructurada en su computador, 

a éste archivo lo llamamos 'Pool' éste contiene subarchivos y datos que serán 

administrados por Delta2D. En un Pool pueden ser guardados varios proyectos, 

recomendamos qué grupos de datos cientificamente dependientes que naturalmente 

podrían, en parte consistir, de varios proyectos, guardarlos o colocarlos en Pools 

separados: 

1. Presione el Botón Change Pool y escoja el archivo en donde el nuevo Pool deberá 

ser guardado. 

2. Presione la tecla derecha del ratón sobre éste archivo, y escoja la opción New  Ҧ 

Folder, y dele al nuevo archivo, ahora el nombre que Ud. crea conveniente,  

finalice la operación con la tecla Enter . 

3. Presione ahora la tecla OK y confirme la ventana de diálogo que sigue con Yes. 

Indicación:   

Escoja diferentes pasos de pool para sus diferentes experimentos, y poder separarlos 

claramente de los Pools que sirven de ejemplo. Así Ud. podrá copiar, mover o crear Backups 

de los Pools mucho más facilmente. Evite conexiones de red. 
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Crear un nuevo Proyecto 

En el diálogo Projects Ud. puede ver una lista de proyectos de nuevos pools disponibles. 

Estos naturalmente están aún vacios, la lista de títulos de la ventana de diálogo muestra el 

camino hacia el Pool actual. 

Presione la opción New , y así crear un nuevo proyecto, en el siguiente diálogo Ud. puede 

dar o escribir algunos detalles sobre el nuevo proyecto. Dar aquí el nombre, y autor, así 

como una corta descripción del proyecto. 

Por favor, deje en caja de opciones (Checkbox) la opción Use Internal Standard (uso 

estándar interno) inactiva. Con 'OK' será creado el nuevo proyecto. Escoja ahora de la lista 

de proyectos sú recién creado proyecto y presione la función Open . Cada vez que un 

nuevo proyecto es abierto se crearán automáticanente dos grupos vacios. 

 

Indicación:   

En caso que Ud. quiera analizar DIGE geles, por favor, deje en caja de opciones (Checkbox) 

la opción Use Internal Standard (uso estándar interno) activa. 

  

Colocar Grupos de Imágenes de Gel 

Recomendamos organizar las imágenes de gel en grupos, normalmente Ud. colocará en 

sus proyectos, un grupo para cada set de réplicas. 

Para nuestro experimento necesitamos exactamente tres grupos, pero ya que contamos 

con dos grupos, cambiamos sencillamente sus nombres: 

1. Presione la tecla derecha de su ratón sobre el primer grupo y escoja del menú 

de contexto la opción Group Properties. 

2. Cambie el nombre del grupo a travéz de la función 'Control', Ud. podrá si así 

lo desea escojer un nuevo color para el grupo, confirme con 'OK'. 

3. Repita pasos 1 y 2 para el segundo grupo (nuevo nombre: '1min'). 

Coloque ahora un nuevo grupo, (para eso escoja del menú Group, la opción New  y 

nombre éste 10min . Grupos podrán en todo momento ser cambiados, colocados ó 

borrados.  

Introducir Imágenes de Gel a sus Proyectos 

Presione sobre los grupos la función Control  para introducir imágenes, El gel manager 

hace una lista de todas las imágenes en el actual Pool. El nuevo Pool, por supuesto está 

aún vacio.  
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Por favor importe las primeras imágenes de gel: para eso presione el botón Import  y 

cambie al archivo en donde Ud. guardó los datos que sirven de ejemplo, escoja ahora en 

el subarchivo samples, las imágenes control_01  y control_02 , manteniendo 

presionadas las teclas control  (Ctrl) de su teclado y la tecla izquierda de su ratón, marque 

ambas imágenes seguidamente, presione el botón Next . Ahora Ud. podrá editar el 

nombre de las primeras imágenes importadas, dar otras informaciones, rotar la imagen, 

crear un espejo de la misma, ó invertirla. Presione otra vez el botón Next  y repetir el 

procedimiento para la próxima imagen. 

Ud. puede en todo momento presionar el botón Finish e importar todas las imágenes sin 

ningún tipo de cambios. Importe Ud. también de ésta manera 1min_01 , 1min_02 , 

10min_01  y 10min_02  en sus respectivos grupos. Ahora todas las imágenes deberían 

estar separados en grupos, y el Proyecto Manager ( Project Manager) debe verse como 

sigue: 

 
Project Manager, con las 6 imágenes Ejemplo, con sus 3 grupos de réplicas (ócontrolô, ó1minô, y ó10minô). 

Cada celda representa su respectiva imagen par. 
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Crear un Proyecto DIGE 

Para DIGE y otros experimentos multiples, siga las indicaciones ya mencionadas. Organice 

Ud. entonces también aquí, sus imágenes en grupo de réplicas. 

En la siguiente tabla mostramos un ejemplo de construcción de experimentos DIGE, 

donde se pueden ver dos muestras de Gel, pruebas A y B. Las réplicas estarán en el mismo 

grupo, y las imágenes con el estándar interno se colocarán juntas en el grupo standard 

(Columna derecha). 
 

 

Imagen 

 

Colorante 

 

Gel 

 

Prueba 

 

Grupo 

g001_cy2.tif Cy 2 Gel I estándar interno, Gel I Estándar 

g001_cy3.tif Cy 3 Gel I prueba A, réplica 1 Prueba A 

g001_cy5.tif Cy 5 Gel I prueba B, réplica 1 Prueba B 

g002_cy2.tif Cy 2 Gel II estándar interno, Gel I Estándar 

g002_cy3.tif Cy 3 Gel II prueba B, réplica 2 Prueba B 

g002_cy5.tif Cy 5 Gel II prueba A, réplica 2 Prueba A 
 

En experimentos DIGE Delta2D utilizará el estándar interno para la normalización. Para 

ésto se dividirá la cantidad de cada spot entre la cantidad de los respectivos spots de la 

imagen estándar interna dél mismo gel. Para ésto tiene Ud. que decir a Delta2D, cuales 

imágenes de gel tienen el mismo orígen, y cuales imágenes representan el estándar 

interno. 
 

1. Por favor, dele DIGE especificaciones, a todos sus proyectos que utilizen el 

estándar interno.  

Abra en Project Manager la opción 'File' Ҧ 'Project properties' y active aquí la 

función 'Use Internal Standard' Checkbox. 
 

2. Ordene las imágenes de gel con sus geles oríginarios.  

Para eso abra Ud. en Project Manager 'File' Ҧ 'Gel Image Attributes' y cambie a 

'Gel' Tab. Aquí Ud. verá una lista de geles (identificados con números romanos) así 

como sus respectivas imágenes, con Drag & Drop ordene las imágenes de gel con 

sus geles de orígen, hasta que no quede nínguna imágen sin clasificar. 
 

3. Dígale a Delta2D, cuales imágenes muestran el estándar interno.  

Para cada Gel Ud. verá en Gel tab del diálogo ΨGel Image Attributes una columna 

con Radio Buttons. Active éstos para cada imagen que contenga el estándar 

interno (normalmente es ésta la imagen Cy2). 
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Warping con la Tecnología  Smart Vectors 

Fondo: ¿Por qué Warping es muy importante para el Análisis de 

Imágenes de Gel 2D? 

En la práctica spots de la misma proteina, en diferentes geles nunca aparecen 

exáctamente en la misma posición. Èstas diferencias son las consecuencias de la 

ineficiencia de los paquetes para el análisis de imágenes de gel tradicionales, que no 

controlan un verdadero warping.  

 

  
Imágen de Gel con rejilla La misma imagen de gel despues del Warping 

 

Cuando Ud. ya ha podido conocer prógramas para el análisis de Gel tradicionales, 

entonces ha tenido Ud. posiblemente qué corregir los contornos (ó  siluetas) de sus spots 

con largos y agotadores pequeños trabajos, que  se producen a razón de las mediciones 

automáticas. Con un metodo para el trabajado de imágenes llamado Warping, Delta2D 

equilibra, ya antes de la detección de spots, y del análisis cuantitativo, las diferencias entre 

las imágenes de gel. El resultado, la presencia de geles perfectos, en el cual los mismos 

spots aparecen siempre en la misma positión. 

Delta2D introdujo en el año 2000 con la versión 1.0 los Warping para el análisis de 

imágenes de gel 2D. 

 
Indicación:   

DIGE y otras multiples técnicas hacen posible separar varias pruebas en un mismo gel, a 

travéz de ésto se reducirá el problema de la diferencia de posiciones de los spots. Sin em-

bargo, entre los diferentes geles aparecen todavía diferencias en las trayectorias. 

  


