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Muchas gracias que Ud. séa decidido por Delta2D para el atizis de geles bi
dimensionales (2D geles). Delta2D le ayudate la manera mejor posible; confortable y
segura.

En esta gia le explirecaremos a travez de datos y ejemplos como Ud. con Delta2D, @odr
analizar geles 2DNuestro Proyecto Ejemplo, el cual sed&ipara explicar y aclarar los
pasos a seguir en un Adlisis Tpico, esth compuesto de 6 indgenes de gel y un mapa de
proteomas artificial. A tragz de éstos, y conésta gua Ud. aprendeé de manera rapida y
en muy ®rto tiempo, como obtener resultados cuantitativos y visualizaciones de alta-cali
dad para sus presentaciones.

En caso que Ud. quiera analizar DIGE geles, por favor preste ateanei las indica
ciones y a les capiteles corittlos acentuadas en verde. Entim caso puede ignoraf
las.

Este Proyecto Ejemplo el cual ya ha sido analizado coétarinente, seé enviado con la
instalacon de cada Delta2D.Para unmejor entendimiento de los pasos de trabajo a
seguir, empezaremos sin embargo con los datos en bruto. Vaya a dgipa de Internet
http://www.decodon.com/Support/manuals.htmly baje los datos de lacarpeta Delta2b
samples.zip (aproximadamente 9 MB) el cual contiene seigagemes de gel, un mapa de
proteomas ascomo algunos Match Maps para rectificar (= warp).

Indicacibn:
Si necesita informaéin mas detallada por favor consulte el Mnual de Delta2D.Este podr
ser accedido a tragz del mend ‘Help' de Delta2D, o poda ser bajado en formato PDF del
directorio de instaladgdn. Bajo Windows, una vezque Delta2D ha sido instalada en meni
Start, se consigue urextra link con acceso directoal manual. Ud. podra ademas, bajar el
manual denuestra pagina Weh alli encontrard también una versdn online a su disposidin.

Para mayorinformacion sobre Delta2D Ud. puede ponerse en contacto con nosotros a
travéz del correo electbnico support@decodon.comd puede llamarnos ak49 (0)3834
515 230.



http://www.decodon.com/Support/manuals.html
mailto:support@decodon.com
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Analize sus Imagenes de Gel en solo seis Pasos Eg

Organizaciénde las Imagenes deGel

Importe sus imagenes de gelde experimentos tradicionalesp DIGE hacia Delta2D y
coloquelos juntos en los grupos deplicas.

Warping con la Bcnologia Smart Vectors

Compenselas diferencias detrayectorias entre los geles.En este paso ya egposible
analizar las ilagenes cualitativamente.

Perfiles de Expredh completos y 100% Spot Matching

Genera una detedn de los spots uniforme y represantativa para todo el proyecto.

Analisis cuantitativo de los Datos
Encuentra spots con perfiles dexpresbn interesantes

Titula Spots

Titula sus spots de proteinas y organiza los anotaciones.

Exportar y presentar los Resultados

Crea exposiciones en la red o manda sus resultados a otras aplicaciones para
presentaciones @nalisises ontinuados







Organizacion de las Imagenes de Gel

Por favor, comienze con el atizis de los datos en bruto de nuestraggina web, el
experimenteejemplo cuenta con una muestra de control y dos muestriatadas (1 y 10
minutos despues del tratamiento) cada una con doplicas

Imagen Prueba
control_01.gel control (réplical)
control_02.gel control (réplica2)
1min_01.gel 1 minuto despiés tratamiento(réplical)
1min_02.gel 1 minuto después tratamiento (©plica2)
10min_01.gel 10 minutos despiés tratamiento(réplical)
10min_02.gel 10 minutos despwés tratamiento(réplica 2)

Indicacbn:
Si Ud.aln no ha descargado los datogemplo de nuestra fgina Web, entonces lagalo por
favor ahora www.decodon.com/Support/Documentation/Delta2EBsamples.zip Extraiga por
favor las 6 imagenes de gel el mapa de proteomas y sus respectivos Match Mage la
carpeta de archivos ZIP

Iniciar Delta2D

Bajo Windows, inicie Delta2D a trawz del mend ‘Comenzalih Programadh
‘DECODONH WPelta2D, con otros sistemas de operagn seguir las lineas de instalami
utilizadas, luego aparecér el OrganizadorDelta2D, alli se le pedid a que abraun
projecto.

Los proyectos consisten de iagenes de gely andlisis de datos(fronteras del spot,
cantidades, etc) El proyecto demostrativo, el cual ha sido enviado con la instalacde
Delta2D ya est disponible



http://www.decodon.com/Support/Documentation/Delta2D-samples.zip
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Desplés del inicio de Delta2®sta ventana de dilogo muestra una lista de los proyectos disponiblds los
Poolsrecienabiertos, a§ como la opcon para cambiar de poal

Crear un nuevo Pool
Delta2D guarda en un archivo todos $odatos que pertenecen das inagenes de ge] y
también las imagenes mismas, de una manera especial y estructurada en su computador,
a éste archivo lo llamamos'Pool éste contiene subarchivos y datos que ser
administrados por Delta2D En un Pool pueden ser guardados variogroyectos,
recomendamos qé grupos de datos cientificamente dependientes que naturalmente
podrian, en parte consistir,de varios proyectos, guardarlos o colocarlos en Pools
separados
1. Presione el Bdin ‘Change Podly escoja el archivo en donde el nuevo Patgbera
ser guardado
2. Presione la tecla derecha dehtion sobreéste archivo, y escoja la op@n ‘New’' I'h
‘Foldef, y dele al nuevo archivo, ahora el nombre que Udea conveniente,
finalice la operadin con la tecla’Enter'.
3. Presione ahora la tecl&®OK' y confirme la ventana de dilogo que sigue con'Yes.

Indicacbn:
Escoja diferentespasos de pool para sus diferentes experimentos, y poder sepdoar
claramente de los Poolgue sirven de ejemploAsi Ud. podra copiar, mover o crear Backups
de los Pools mucho ras facilmente.Evite conexiones de red




Crear unnuevo Proyecto

En el dédlogo ‘Projects Ud. puede ver una listade proyectosde nuevos pooldisponibles
Estos naturalmente esh alun vacios, laistade titulos de la ventana de dlogo muestra el

camino hacia el Pool actual

Presione la opdn ‘New’, y ad crear un nuevo proyecto, en giguiente dalogo Ud. puede

dar o escribir algunos detallesobre el ruevo proyecto. Dar aqui el nombre,y autor, ad

como una corta descripdn del proyecto.

Por favor, deje en caja de opciones (Checkbo®) dpcion ‘Use Internal Standard(uso

estandar interno) nactiva.Con'OK sera creado el nuevo poyecto. Escoja ahora de la lista

de proyectossu recién creado proyecto y presione la fundén ‘Open’. Cada vezque un

nuevo proyecto es abierto se credn automaticanente dos grupos vacios

Indicacbn:
En caso que Ud. quiera analizar DIGE gelpsr favor, deje en caja de opciones (Checkbox)
la opcidn ‘Uselnternal Standard (uso eséndar interno)activa

Colocar Grupos de Iragenes de Gel

Recomendamos organizar las agenes de gel en grupos, normalmente Ud. coloéen
Sus proyectos, un grupo para cada set déplicas.
Para nuestro experimento necesitam@xactanente tres grupos, pero ya qu&ontamos
con dos grupos, cambiamos sencillamente sus nombres
1. Presione la tecla derecha de su ¢t sobre el primer grupo y escojdel meri
de contextola opcibn ‘Group Properties
2. Cambie el nombre del grupa travez de la funcbn 'Control’, Ud. podra si as
lo desea escojer un nuevo color para el grupo, confirme con 'OK".
3. Repitapasosl y 2 para el segundo grupgnuevo nombre: '1mn').
Coloque ahora un nuevo grupo, (para eso escoja daenu ‘Group, la opcbn ‘New' y
nombre éste ‘10min’. Grupos podan en todo momento ser ambiados, colocadoso
borrados

Introducir Imdgenes de Gel aws Proyectos

Presione sobre los grupos lncion ‘Control para introducir imdgenes, Efgel manageft
hace una listade todas las indgenes en el actual PooEl nuevo Pool, por supuesto et
aun vacia




Por favor importe las primeras idgenes degel: para eso presione el bon ‘Import’ y
cambie al archivo en donde tll guardod los datos que sirven de ejemplascoja ahoraen
el subarchivo ‘samples$, las imagenes ‘control_01" y ‘control_02', manteniendo
presionadas las teclagontrol’ (Ctrl) de su tecladoy la tecla izquierda de su réhn, marque
ambas imdgenes seguidamente presione el bobn ‘Next. Ahora Ud. podé editar el
nombre de las primeras idgenesimportadas, dar dras informaciones, rotar la imgen,
crear un espejo de la misma) invertirla. Presione otra vezl boton ‘Next y repetir el
procedimiento para la pdxima imayen.
Ud. puede en todo momento presionael botén ‘Finish e importar todas las irigenes sin
ningun tipo de cambios.Importe Ud. también de ésta manera“1min_01", “1min_02",
“10min_01" y “10min_02" en sus respectivos grupogihora todas las irigenes debeian
estar separados en grupos, y @&royectoManager ('Project Manage?) debe versecomo
sigue
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Project Managercon las 6 indgenes Ejemplpcon sus 3 grupos deéplicas @ontrol§ Aming y A0mind.
Cada elda representa su respectiva imagerap




Crear un Proyecto DIGE

Para DIGE y otroexperimentos nultiples, siga las indicaciones ya mencionad&xganice
Ud. entonces tambén aqui, sus imégenes en grupo de éplicas \)
En la siguiente tabla mostramosin ejemplo de construcdin de experimentos DIGE,

donde se puealen ver dos muestras de GelypebasA y B Las gEplicas estaan en el mismo

grupo, y las indgenes con el esindar interno se colocain juntas en el grupo’standard

(Columna derecha).

Imagen  Colorante Gel Prueba Grupo
g001_cy2.tif Cy2 Gel | estandar interno, Gel | Estandar
g001_cy3.tif Cy3 Gel | pruebaA, réplica 1 PruebaA
g001_cyh5.tif Cy5 Gel l pruebaB, réplica 1 PruebaB
g002_cy2.tif Cy2 Gel ll estandar interno, Gel | Estandar
g002_cy3.tif Cy3 Gel ll pruebaB, réplica 2 PruebaB
g002_cys5.tif Cy5 Gel ll pruebaA, réplica 2 PruebaA

En experimentos DIGE Delta2D utilidael estAndar interno para la mrmalizacon. Para
ésto se dividia la cantidad de cada jgot entre la cantidad de los respectivos spots de la
imagen eséndar interna &l mismo gel. Paraésto tiene Ud. que decir a DeltaD, cuaks
iméagenes de gel tienen el mismo ofgen, y cuales indgenes representan el eéhdar
interno.

1. Por favor, dele DIGE especificacionesa todos sus proyectos que utilize el
estandar interno.
Abra en Project Managerla opcibn 'File' I'h 'Project properties' y active agula
funcién 'Use Internal Standard' Checkbox

2. Ordene las imgenes de gel con sus gelesigimarios.
Para eso abra Uden Project Manager 'Filelh'Gel Image Attributes' y cambie a
'Gel' Tab. Aqu Ud. vera una lista de geles (identificados conimeros romanos) ds
como sus respectivas idgenes, con Drag & Drop ordene las égenes de gel con
sus geles de dgen, hasta que no quede imguna imagen sin clasificar

3. Digale a Delt&D, cuales indigenes muestrarel estindar interno.
Para cada Gel Ud. véren ‘Gel tab del didlogo el Image AttributeSuna columna
con ‘Radio Buttons. Active éstos para cada imagen que contenga el ésidar
interno (normalmente esésta la inagen Cy2).







Warping con la Tecnologia Smart Vectors

Fondo: ¢Por qué Warping es muy importante para el Andlisisde @
Imagenes de @I 2D?

En la péctica spots de la misma proteina en diferentes geles nunca aparecen

exactamente en la misma posiién. Estas diferencias son las consecuencias de la
ineficiencia de los paquetes para el alisis de indgenes de gel tradicionales, que no

controlan un verdadero warping

Imégen de Gel con rejilla La misma imagen de gel despues délarping

Cuando Ud. ya ha podido conocerprégramas para el aélisis de Gel'tradicionales,
entonces ha tenido Ud. posiblemente qucorregir los contornog6 siluetas)de sus spots
con largosy agotadorespequeiios trabajos, que se producen a ra@n de las mediciones
automaticas. Con un metodo para el trabajadode imégenes llamado Warping, Del@D
equilibra ya antes de la detecén de spots y del arélisis cuantitativg las diferencias entre
las imagenesde gel. El resultado, la pesencia de geles perfectos, en el cual los mismos
spots aparecen siempre en la misma po8iti

Delta2D introdujo en el afio 2000 con la versin 1.0 los Warping @ra el arélisis de
imégenes de gl 2D.

Indicacbn:
DIGE y otras multiplesécnicas hacenposible separar varias pruebas en un mismo gel, a
travéz de ésto se reducia el problema de la diferencia de posiciones de los spots. Sin-em
bargo, entre los diferentes geles aparecen todawiferencias en las trayectorias.




