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Delta2D4.0
Erste Schritte

DECODON GmbH
www.decodon.com

Vielen Dank, dass Sisich fur Delta2D zur Auswertunglhrer 2D-Gek entschieden haben
Delta2Dwird Se dabei mdglichskomfortabel und zuverlasig unterstitzen

In dieser Kurzanléung werden wir Ihnen anhand von Beispieldaten erklame wie Sie mit
Delta2D2D-Gele auswerten kdnnenUnserBeispielprojekizur Erlauterung der Schrittfolge
eine typischen Auswertung bestehtius sechsGelklildern und einer sog. Proteomkarte
Ausgehend vondiesen Daten werden Siein dieser Anleitunglernen binnen kurzer Zeit
guantitative und prasentationsreife Ergebnissai erzeugen

Wenn Sie DIGEGele auswerten mdéchten, achten Sie bitte auf diegriin
hervorgehobenenHinweiseund die Abschnitte mit griinen Berschriften Ansonsten
kénnen Sie diese einfach ignorieren.

Das bereits vollstandig ausgewertete Beispielprojekt wird mit jedddelta2DInstallation
augyeliefert. Fur ein leichteres Verstandnis der Arbeitsablauierden wir allerdings mit

den Rohdaten bginnen. Unter http://www.decodon.com/Support/manuals.htmlkénnen

Siedieseheruntedaden Die DateiDelta2zDsamples.zip(ca 9 MB)enthalt sechs Gelbilder
eine Proteomkartesowie einige sog.Match Maps

Hiweis
Detailliertere Informationen zu Delta2bDinden Sie imDelta2D Manual(Benutzerhandbuch)
Es kann liber das Delta2D 'Help ' Meni oder als PDFDatei aus dem Delta2D
Installationwerzeichnis aufgerufen werden. fter Windows finden Sienach der Installation
im Startmenii zusatzlich einen Link zum Manual. Zudem kann das Manual von unserer
Website heruntergeladen werden und stehtort auch als Online-Version zur Verfiigung.

Um mehr dber Delta2D zu erfahren, kénnen Sie uns gerne via Email an
support@decodon.conoder telefonisch unter+49 (0)3834 515 230erreichen



http://www.decodon.com/Support/manuals.html
mailto:support@decodon.com




Sieanalysierenlhre Gelbilder innur 6 Schritten
(1 Setup Project

Importieren Sie lhre Gelbildeaus klassischen oder DIGE Expsenten in Delta2D und
stellen Sie sie zu Replikatgruppen zusammen

2 Setup Gel Image Warping

Legen Sie die WarpingStrategie fur Ihr Projektfest Sie kdnnen eine vorgegebene
Startegie wéhlen oder lhre eigene bestimmen.

(3 Create Direct Warpings

Gleichen Se Laufunterschiedezwischenden Spotmusten aus. Schon nach diesem Schritt
sind erste qualitative Analyseder Bildermdglich.

4 Create the Consensus Spot Pattern

ErzeugerSie eine einheitlich@nd reprasentativeSpotdetektion flr das gesamte Projekt.

5 Analyze Expression Profiles
Finden Sie Spots mit interessanten Expressionifan.

(6 Present Results

Erstellen Sie Berichtan Web oder senden Sie Ihre Ergebnisse an andere Anwendungen
zur Prasentation oder fur weiterfihrende Analysen.







w Setup Project

Bitte beginnen Sie die Auswertung mit den Rohdatenvon unserer Website Das
Beispielexperimenumfasg einer Kontrollprobe und zweibehandelte Proben (1 und 10
Minuten nach Behandluny— mit jeweils zwei Refikaten:

Bilddatei Probe
control_01.gel Kontrolle (Replikat 1)
control_02.gel Kontrolle (Replikat 2)
1min_01.gel 1 Minute nach BehandlungReplikat 1)
1min_02.gel 1 Minute nach BehandlungReplikat 2)
10min_01.gel 10 Minuten nach BehandlungReplikat 1)
10min_02.gel 10 Minuten nach Behantung (Replikat 2)

Hinweis
Wenn Sie die Beispieldaten noch nicht von unserer Website heruntergeladen haben, dann
tun Sie dies bitte jetzt: www.decodon.com/Support/Documentatn/Delta2D-samples.zip
Extrahieren Sie bitte diesechs Gelbilderdie Proteomkarteund die dazugehérigem Match
Maps aus dem ZIP Archiv

Starten von Delta2D

Unter Windows starten SieDelta2D Uber 'Start'gProgrammeélhDECODONHDelta2D,

bei anderen Betebssystemen gemaélties verwendeten Installatiospfades Nach dem
Start von Delta2D werden Sie aufgefordert, entweder ein bestehendes Projekt zu 6ffnen
oder ein neues anzulegen

Projekte bestehen aus Gelbildetmd Analysedaten $potgrenzen Quantitaten et.).
Das Demoprojekt,welchesbei der Installation von Delta2D mitgeliefert wird, ist berdts
vorhanden



http://www.decodon.com/Support/Documentation/Delta2D-samples.zip

Projects - C:\Users\DECODON\.Delta2D\demopool

Search: Clear ’ [ New H il Delete ]

MName 15 Author Date Description
Feb 22, 2006 7:00 PM |Delta2D demonstra. ..

Demonstration

(Goeoa. ] [ oo ][ G

Nach dem Start von Delta2D zeigt dieser Dialog eine Liste der verfiigbaren Projekte des gerade
getffneten Pools (s.Text) sowie die Option den Pool zu wechseln.

Einen neuen Pool erstellen
Delta2D speichert alleu Ihren Gelbildern gehdreshen Daten - auch die Bilder selbst in
einem speziell strukturiertenOrdner auf Ihren Computer Wir nennen diesen Ordner
'Pool. Er beinhaltet Unterordner und Daten, die von Delta2D verwaltet werdenin
einem Pool kdnnen mehrere Projekte abgelegt werden. Wir empfehle@Gruppen
wissenschaftlich zusammenhéngender Daten, diatirlich aus mehreren (Te)Projekten
bestehenkdnnen, in separaterPook abzulegen

1. Klicken Sie auf den Button'Change Pool und suchen Sie sich einen Ordner aus,

in dem der neue Pooangelegtwerden soll.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in diesen Ordner und wéhlen Sieu’' I'b

'‘Ordner'. Geben Sie denmeuen Ordner- dem neuen Poot den gewiinschten

Namen und beenden Sie die Eingabe nENTER.
3. Klicken Sienun auf'OK und bestatigen Sie den folgenden Dialog mitla'.

Hinweis:
Wahlen Sie verschiedene Poolpfade fir lhre verschiedenen Experimente, um didese

voneinanderund vom Bespielpool zu trennen. Dadurch kénnen Sie jeden Podainfacher
kopieren, bewegen oder Backupanlegen Meiden Siebitte Netzdaufwerke.




Ein neues Projekerstellen

Im 'Projects Dialog sehen Siesine Listeder verfligbaren Projektedes neuen Pools Diese
ist naturlichnoch leer.Die Titelleiste des Dialoges zeigt den Pfad zaktuellenPool.

Klicken Sie auf denNew' Button, um ein neues Projekt zu erstelletm folgenden Dialog

kénnen SieDetails zum Projekteintragen Geben Siehier den Namen und den Auto

sowie eine kurze Bghreibungdes Projektesn.

Lassen Sie bitte die Checkbolse Internal Standarddeaktiviert. Mit 'OK wird das neue

Projekt erstell. Wahlen Sielhr neues Projekt aus der Liste aus und klicken Sie a0Ofpen.

Immer, wenn ein neues PBojekt geotffnet wird, werden automatisch zwei leere Gruppen

erstellt

Hinweis:
Fur DIGEProjekte aktivieren Sie bitte die Checkbdkse Internal Standard

Gruppen fiur die Gelbilder anlegen

Wir empfehlen die Gelbilder in Gruppen zu ganisieren. Nomalerweisewerden Sie in
Ihrem Projekt fur jedes Set von Replikateme Gruppeanlegen
Fir unser Eperiment bendtigen wir genau drei Gruppenim 'Light Tablé kénnen Sie
sehen, dass bereits zw&ruppen vorhanden sindrir dieseAndern wir einfach nur deen
Namen
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die erste Gruppe und wahlen Sie
'Properties aus dem Kontextmenda.
2. Ersetzen & den Gruppennamen durchcontrol'. Siekdnnen auchgerne eine
andere Farbe fur die Gruppe auswahlen. Bestatigen ®i¢'OK .
3. Wiederholen Siel. und 2. fur die zweite Gruppeg(neuer Name:!1min').

Legen Sie nureine neue Gruppe anwahlen Siedazu 'Add Groug aus dem'Project
Meni) und nennen Siediese'10min'. Gruppen kdnnenjederzeitvertauscht, hinzugefigt
oder geléscht werden.

Gelbilder zu Ihrem Projekt hinzufiigen

Klicken Siemit der rechten Maustasteauf die Guppe 'control' und wahlen Sie 'Add new
Gel Images..."aus dem Kontextmenuum Bilder hinzuzufiigenDer 'Gel Managert 6ffnet




sich undlistet alle Bilder des aktuelle Pook auf. Der neue Pool ishoch leer und daher ist
auch die Liste noch leer

Bitte importieren Sie die ersteiGelbilder Klicken Sie dazu auf den @ton 'Import’ und

wechseln Siezu dem Ordney in dem Siedie Baspieldaten gespeicherhaben Wahlen Se

bitte im Unterordner 'samples die Bilder'control_01' und 'control_02 aus indem Sie
beide bei gedruckter'Strg Taste der Tastatumacheinander mit derlinken Maustaste
anklicken Dann klicken Sie auf '‘Next. Nun konnen Sie den Namendes ersten
importierten Bildeseditieren, weitere Infomationen eingeben das Bilddrehen, spiegeln
oder invertieren Klicken Sienochmalsauf 'Next, um diese Schrittefir das zweite Bild zu
wiederholen

Sie konnen jederzeit aufFinish klicken, um alle Bilder ohne weiere Anderungenzu

importieren Importieren Sieauf diese Weise auchlmin_01', 'Imin_02Z, '10min_01 und

'10min_02 in ihre jeweiligen Gruppen Nun sollten alle Bilder in separaten Gruppen
vorliegenund der 'Light Table' (nutzen Sie zum Offnen den Link ght Table' im ersten
Schritt des 'Workflow') sollte wie folgt aussehen

Der Light Table mit den sechs Beispielbildern
in den drei Replikat-Gruppen (‘control’, 'Imin’, and '10min’).




