ANALYZING 2D GELS
AS EASY AS POINT AND CLICK
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Analizowanie obrazéow jedynie w 5 Krokach ;

w Setup Project

Ustaw eksperymenty tradycyjne lub multipleksowe (Refraction-2D lub DIGE).
Importuj swoje obrazy zelu do Delta2D i uszereguj kopie w grupach.

2 Warp Images

Ustaw strategie cyfrowej obrobki obrazu, uzyj automatycznej cyfrowej obrébki
Delta2D i przegladaj wynik obrobki.

3 Detect and Quantify Spots

Wykonaj detekcje spotéw w catym projekcie.

@4 Analyze Expression Profiles

Znajdz interesujace spoty.

ﬂ Present Results

Eksportuj wyniki do innych aplikacji w celu prezentacji lub dalszych analiz.

Uwaga:
Jezeli Panstwo jeszcze tego nie zrobili, prosimy o pobranie przyktadowych danych, ktérych
uzywamy w tym przewodniku pod adresem www.decodon.com/delta2d-getting-started.html.
Nalezy rozpakowa¢ archiwum. Zawiera ono nastepujace obrazy zeli i pliki map dopasowania dla
cyfrowej obrobki:

Plikobrazu Znacznik Zel Prébka Grupa
Gell_Cy2.gel Cy2 Gel 1 Internal standard, Gel 1 Standard
Gell_Cy3.gel Cy3 Gel 1 Sample A replicate 1 Sample A
Gell_Cy5.gel Cy5 Gel 1 Sample B,replicate 1 Sample B
Gel2_Cy2.gel Cy2 Gel 2 Internalstandard, Gel 2 Standard
Gel2_Cy3.gel Cy3 Gel 2 Sample A, replicate 2 Sample A
Gel2_Cy5.gel Cy5 Gel 2 Sample B,replicate 2 Sample B
Gel3_Cy2.gel Cy2 Gel 3 Internalstandard, Gel 3 Standard
Gel3_Cy3.gel Cy3 Gel 3 Sample A, replicate 3 Sample A
Gel3_Cy5.gel Cy5 Gel 3 Sample B,replicate 3 Sample B

Dziekujemy za te obrazy Dr Marii Zellner i Prof. Dr Rudolfowi Oehlerowi (Wiedenski Uniwersytet Medyczny).
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Utwodrz nowa baze danych

1. Kliknij klawisz 'ChangePool' i przejdz do folderu, gdzie chcesz umiesci¢ swoje nowe dane.

2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz 'Create Folder', nastepnie kliknij na nowy folder, aby
zmienic jego nazwe. \Wpisz nazwe dla twoich nowych danych.

3. Kliknij @ i potwierd? nastepujaceokno dialogowe przyciskajac e .

Utworz i otworz nowy projekt

Pojawia sie ponownie okno dialogowe 'Projects' pokazujace liste dostepnych projektow.

1. Kliknij przycisk , aby utworzy¢ nowy projekt.

2. Podaj przynajmniej jedng nazwe dla swojego nowego projektu i aktywuj 'Use Internal
Standard'. Potwierd? wciskajac (oK .

3. Wybierz nowy projekt z listy i nacisnij ©Oeen

) Projects - CA\Users\DECODON\ Defta2D\demopool (W
—

Search: | || Clear | [ [ tew H W Delete |

Name 15 Author Date Description

My First DIGE Pro... Jun 29, 2011 2:03...|

[changepool... | | open [ Cancel

Okno dialogowe projektow Delta2D.

Ustaw grupy dla obrazéw zelu

Stwoérz trzy grupy dla naszego eksperymentu - po jednej dla kazdych z dwdch prébek i jednej
dla standardu wewnetrznego. Najpierw uzyjmy juz istniejgce dwie grupy — tak jak jest to
przedstawione w LightTable:

1. Kliknij prawym klawiszem myszki pierwszg grupe i wybierz z menu 'Properties’. o
2. Zastgp nazwe grupy’Sample A'. Jesli chcesz, wybierz inny kolor i potwierdz wciskajgc k.
3. Powtdrz kroki 1 and 2 dla drugiej grupy przypisujagc nazwe ‘Sample B'.



Project Edit Gels Pool Reports Window Tools Help

: B 2 A = i = p— g
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[ Light Table 2 [T Quantitation Table s [y Dual view s

Layout: Flow Column | (S} —Di &

: Workflow <0 ® |: Project Explorer

@) setup Project

My First DIGE Project

e @® Sample A
Import your gel images into the pool.
Open the Light Table to organize gel images in replicate

groups. Use the Gel Image Attributes dialog to assign
samples, channels {dyes), and gels for your images.

Groups

® sample A (noimages) add...

* Sample B (no images) add...

@ SampleB

Add & new group...

w Warp Images

Workflow i LightTable Delta2D — pokazujgce nierozpoczety projekt.
Stwdrz nowa grupe ‘Internal Standard’, klikajac link 'Add a newgroup..." w Workflow.

Dodaj obrazy zeli do swoich grup

e es) 1. WWorkflowkliknij link ‘Add..."('Dodaj...")
T — znajdujacym sie obok grupy Sample A.
e — 2. Kliknij mportimages j \wybierz trzy obrazy

(Gell_Cy3, Gel2_Cy3, Gel3_Cy3) z example
data uzywajac lewego przycisku myszki
jednoczesnie z klawiszem CTRL. Kliknij
Next
3. Teraz mozesz edytowa¢ nazwe i inne
opisowe dane, a takie wykonywac
podstawowe czynnosci takie jak obracanie,
Gel Import Manager Delta2D odwracanie lub poprawa jakosci obrazu.
Ponownie kliknij Next. = aby powtdrzyé te
czynnosci dla kolejnego obrazu.

4. Kliknij Enish: aby zapisac ustawienia i zamknga¢ okno dialogowe.

Nalezy importowaé przyktadowe obrazy Gell Cy5, Gel2_Cy5, Gel3 _Cy5 oraz Gell Cy2,
Gel2_Cy2, Gel3_Cy2 do ich wtasciwych grup.




Przypisz obrazy do zeli i okresl standardy wewnetrzne

1. W 'Setup Project' wybierz 'Gel Image Attributes'. Wybierz zaktadke 'Gel'. Widac¢ liste zeli i
obrazy, ktére pochodzg od kazdego zelu.Zastgp istniejgce nazwy probek zelu lub kliknij
, aby dodac nowe wpisy. Uzyj ,przeciagnij” i ,,upusc”, aby przypisac¢ obrazy do zeli.

2. Dla kazdego zelu widoczna jest kolumna przyciskdw opcji. Wybierz przycisk opcji
znajdujgcy sie obok obrazu, ktory zawiera wewnetrzny standard (zwykle bedzie to obraz
Cy2).

Gel Image Attributes

| |
Project Gel Sample Channel
# My First DIGE Project \i‘
=01
- (0 [ GeliCy3 ar Oa Ocy3
- (0 [ Gel1Cys ar OB Ocys
[] Gel1 STANDARD CY2 ar [JInternal ...  Cy2
=-0O1
- (7 [ Gel2Cy3 ou Oa Ocy3
- ) [] Gel2Cy5 [mpii [m ;] O Cy5
[] Gel2 STANDARD CY2 (B [ Internal ... ~ Cy2
=-O11
- () [] Gel3Cy3 [m B Ooa dcy3
- () [] Gel3Cy5 [m B os dcys
[] Gel3 STAMDARD CY2 [m i [ Internal ... Cy2
-0V
-V
..... w
[ oK || cancsl |

Okno dialogowe 'Gel Image Attributes' pokazujace przypisane obrazy zelii
rozpoznane obrazy standardéw wewnetrznych (aktywowane przyciski opcji).




w Warp Images
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Dwa obrazy zeli natozone, by powstat Dwa obrazy zeli natozone, by powstat obraz
obraz dwukanatowy, przed opracowaniem dwukanatowy, po opracowaniu cyfrowym. Réznice w
cyfrowym poziomie ekspresji s3 wyraznie widoczne

Okresl strategie obrobki cyfrowej

1. Przejdz do nastepnego kroku 'Workflow' o nazwie 'Warp Images'.
2. Kliknij link '"Warp Strategy...', aby otworzy¢ 'Warping Strategy Manager'.
3. Wybierz 'In-Gel Standard Warping Strategy' i potwierdz ustawienia domysine wciskajgc

w2k,

Select warping strategy

| ﬁﬁ In-Gel Standard Warping Strategy - ‘

In-Gel Standard Warping
Strategy

Warp each standard image
to the first standard image.

Other images are warped
to the standard image from

Warp Mode Within Gels
[ E) Identical -

Warp Mode Between In-Gel Standards
(%) Automatic -

If spots are shifted across the images from the same gel (e.g. caused
by mass differences between the dyes), choose "automatic” for
warpings within the same gel.

—— ==

Menadzer strategii obrobki cyfrowej Delta2D.

4. Otwoérz 'Warping Setup' klikajac link 'Setup direct warpings' w Workflow. Powinno
to przypominaé wygladem ponizszy obrazek:
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ijed Edit Gels Pool Reports Window Tools Help

SRPB YR x@-cLigdBnCER EER
40 % |: Project Explorer [ Light Table 52 215 Warping Setup Si‘
Layout: Radial Hierarchical —Grid ‘ & -—u— & Q G|

sl iu
12) warpImages @ o
Connect images - eun STANDARD CY2 T G :

Setup direct warpings such that all gel images in the
project can be connected, directly or indirectly. You
can use the Warp Strategy dialog to define direct
warping connections for all images at once.

All gel images are connected.

Automatic warping

Use the Job Manager to let Delta2D find warpings for
multiple gel image pairs. Each pair that has warp mode
set to aufomatic will be induded in the job manager's
list. The job will stop when you open the dual view ona
pair. You can review and change completed warpings
while the job manager warks.

Review direct warpings
1st Image nd Image Sta... Appr...
Gel1Cy3 ‘GEII STAND.. | Q ‘OK ‘ |’:|

Okno Warping Setup po zastosowaniu In Gel Standard Warping Strategy.

Uzyj automatycznej cyfrowej obrobki obrazow Delta2D

1. Kliknij link 'Job Manager'.
2. Wystarczy klikngé klawisz 'Start’ » w 'Job Manager'. Bedzie on monitorowaé i
wykonywac wszystkie prace automatycznej obrébki cyfrowej obrazow.

Przegladaj wyniki

Review direct warpings 1. Kliknij dwukrotnie na rzad w tabeli pod
'Review Direct Warpings', w ktorym

1st Image 2nd Image Status Approve . Q

cel1cy3 cel1 sTaNDARD v2 | © ok |- symbol wyglada nastepujaco

Gel1 Cy5 Gell STANDARD CY2 | () [OK ?_ 2. Otworzy sie okno 'Dual View’ i pokaie

Gel2Cy3 Gel2 STANDARD Cv2 | ) [oK L odpowiednio natozenie dwdch obrazow.

Gel2Cys Cel2STANDARDCY2 | © [oK 3. Nalezy réwniez sprawdzi¢, czy obraz tfa

Gell STANDARD CY2  |Gel2 STANDARD CY2 Q Ok = o . .
zostat ukryty poprzez uzycie klawisza

Przeglad wynikéw automatycznej obrébki obrazéw 'Show/Hide Background' L)

(2 krok Workflow). znajdujacego sie w pasku narzedzi.
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Uwaga:
Aby pracowad z wektorami dopasowania, wybierz Match Vector Tool (najwyiszy klawisz w lewym
pionowym panelu narzedzi Dual View).

Aby utatwic uzycie mozesz wigczy¢ "Snap Match Vectors To Spots". Mozna to zrobi¢ wchodzgc w
'Tools' > 'Options' > 'Delta2D’' > 'Match Vectors'. Tymczasowo wytacz to za pomoca klawisza CTRL.

Jesli wystepujg miejsca, w ktorych wektory zdajg sie by¢ nieprawidtowe, mozesz ustawic i
zmienic wszystkie wektory dopasowania manualnie:

e  Wybierz wektor — po prostu kliknij lewym przyciskiem na wektor.

e Wybierz wielokrotne wektory — przeciggnij prostokat myszka (trzymaj lewy przycisk
myszki przyci$niety). Wszystkie wektory w tym prostokgcie zostanag
wybrane.

e Usun wektory dopasowania — kliknij prawym przyciskiem wektor i wybierz 'Delete’
lub 'Delete Selected'.

e Ustaw nowy wektor dopasowania — najpierw kliknij na miejsce w pomaranczowym,
a nastepnie analogicznie na miejsce w niebieskim obrazie.

¢ Zmien wektor dopasowania — przeciggnij jedng z koncéwek wektora, aby zmienic
jego potozenie.

Uwaga:
Mozesz cofngé dziatania wektoréw dopasowania klikajac klawisz 'Undo’ =,

Kliknij klawisz = 2P  aby zastosowaé swoje nowe wektory. Mozesz wielokrotnie dodawad,
poprawiac¢ lub usuwac¢ wektory dopasowania az do chwili, gdy bedziesz zadowolony z
uzyskanego wyniku.
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a Detect and Quantify Spots

Generowanie obrazu potaczonego

1. Przejdz do nastepnego kroku 'Workflow' o nazwie 'Detect and Quantify Spots' i kliknij
link 'Fuse all images', aby otworzy¢ okno dialogowe 'Image Fusion'.
2. Wytacz standardowe obrazy (zwykle Cy2) z obrazu taczonego.

3. Kliknij use  aby uzy¢ ustawien domyslnych i pozwolié na stworzenie nowego obrazu.

Wykryj spoty na obrazie fgcznym
1. Kliknij link 'Detect Spots on Fused Image..."' w Workflow.

2. W nastepnym oknie, zaakceptuj proponowane parametry detekcji i nacisnij o« .
Po ukonczeniu wykrywania, pojawi sie obraz tgczny wraz z wykrytymi granicami spotéw.

Edytuj spoty na obrazie tgcznym
% 1. Otwdrz nowy obraz taczny klikajac 'Open Fused Image using Union...".
2. Otwiera sie okno 'Dual View' pokazujace tylko pojedynczy widokobrazu tacznego.

Uwaga: Dodawanie nowego Spotu
Wybierz 'Spot Editing Tool' (czwarty klawisz w

lewym pionowym panelu narzedzi w Dual . ~ » /)
View), aby edytowac spoty. 6

Zdecydowanie zalecamy edytowanie spotow > >

JEDYNIE NA OBRAZACH tACZNYCH.

Obszar obrazu przed / po dodaniu spotu.
(klikngé¢ na srodek niewykrytego spotu, abygo dodac.

Rozdzielenie Spotu taczenie Spotow

> ®
@K_ % ”«5'

Dwa spoty, wykryte jako jeden oraz
rozdzielenie.
Kliknij raz na srodek spotu, ktory nie
zostat wykryty oddzielnie )

Przyktad potgczonych spotéw.
(przeciagnij linie ze Srodka jednego spotu
do drugiego)



Przesuwanie markerow spotéow

Markery spotéw mogg by¢ przesuwane poprzez przecigganie przy uzyciu lewego klawisza
myszki.

Usuwanie markerow spotow
Aby usung¢ marker spotu nalezy klikngc na niego prawym klawiszem.

Usuwanie Spotow

1. Uruchom 'Spot SelectionTool' i wybierz spot bgdz grupe spotow.

2. Kliknij prawym klawiszem i wybierz 'Cancel Spot'/'Cancel Selected Spots'.

Aby zobaczy¢ wszystkie anulowane spoty z granicami wytyczonymi przerywana linig, wybierz
'Spots' > 'Show Canceled Spots' z menu Dual View.

Przenoszenie spotow

1. W kroku Workflow 'Detect and Quantify Spots' kliknij link 'Transfer Spots from Fused
Image...".

2. Otworzy sig okno dialogowe 'Transfer Spots'. Potwierdz domysine ustawienia wciskajac
0y,

: Gel LX)

B Regions.
ems[ SEa- | aa[eF@T s G
X I -
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»
.
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Granice spotow po przeniesieniu. Aby otworzy¢ ten widok wybierz link 'Gel Image Regions' w workflow.
Zasadniczy wzor spotow jest taki sam na wszystkich zelach, umozliwiajgc 100 % dopasowanie spotéw.

10




w Analyze Expression Profiles

Filtrowanie w poszukiwaniu interesujgcych profili ekspresji

Uwaga :
Tabela The Quantitation Table jest zsynchronizowana ze wszystkimi pozostatymi widokami
Delta2D: Wybor profilu ekspresji w tabeli bedzie wybierac¢ spot np. w Dual View.

P Znajdz odpowiednio spoty o zwiekszonej
%Volume Gel 1_treated 2006/10/02 212 (nadekspresja) lub zmniejszonej
T (supresja) reprezentacji:

1. Otwoérz 'QuantitationTable' i przejdz

do zaktadki 'Statistics'.

2. Poszukaj kolumny wskaznikéw w

grupie Sample B 'Ratio mean % volume

e P ey Sample B / mean % volume Sample A'.

3. Kliknij  nagtéwek goérnej czesci

kolumny okreslony mianem 'Filter'

Filter Dialog 4. Ustaw granice filtra 'Show values
from''0.5"i 'to' '2".

5. 'Filteractive' zostanie sprawdzony automatycznie, dodatkowo sprawdz pole 'Negated'.
Zmieni ono tekst okna dialogowego filtra na ‘Hide values from' '0.5' i 'to’ '2'. Potwierdz
weciskajgc oKk .

6. Otwodrz 'Dual View' z dwoma obrazami‘Gell_Cy3'i 'Gell_Cy5'. Jedynie spoty spetniajace

nasze kryteria bedg widoczne.

[r— | —— —=—

Zaawansowane Analizy Statystyczne

Delta2D zawiera zaawansowane wielowymiarowe statystyki dla analizy zeli 2D, w tym:

Heat map pokazujaca profile ekspresji - Testy nieparametryczne, w tym testy Wilcoxon /
Réznorodne metodyanalizy skupien w Mann-Whitney, Kruskal-Wallis, Mack-Skillings, i
tym Analiza Hierarchiczna, Analiza k- Fisher-Exact.
$rednich / Analiza median *  Szablony Dopasowania Pavlidis dla profili
Rozne wersje t-Test ekspresji i obrazéw zelu (PTM)
Analizy Wariancji (ANOVA) * Analizy Gtéwnych Komponentéw (PCA)

Uwaga:

Ten przyktadowy projekt jest w rzeczywistosci zbyt maty, by opierac sie na jego wynikach jednak,
mimo to, jest pomocny w zrozumieniu jak dziatajg statystyczne analizy Delta2D.

.
" '..‘.:... '..
o ‘. °
8J U o

:s?: .y
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Uzyskanie przegladu wysokiej jakos$ci danych ekspresji — Heat map

File Analysis Adjust Data Metrics Display Utilities

Al T Wi

PTM  TTEST ANOVA ANOVAZ NONPAR

W kroku 'Workflow' 'Analyze Expression

==l N
o s Profiles’ kliknij link 'Analysis'.

KMC KM

pCA

~l
- [1] Cluster Manager
-0

H Data Source Selec|

Legenda na  gobérze  pokazuje  kod
kolorystyczny intensywnosci spotéw. Kazda
kolumna zawiera wszystkie intensywnosci
spotéw jednego obrazu zelu. Kazdy rzad
pokazuje intensywno$¢ pojedynczego spotu
na wszystkich innych obrazach w twoim
projekcie. Dane Y] unormowane/

ujednolicone domyslinie.

Heat map przyktadowego projektu.

Wykrywanie wzorow w profilach ekspresji

. .. A -IE File Analysis Adjust Data Metrics Display Utilities
1. NaciSnij klawisz e~ w - pasku cc@® W%
toolbar. Wybierz 'Gene Tree" :". 5T KMC KMS. PTM  TTEST ANOWA ANOVAZ NONPAR PCA
e ge . . E [ Main View]
'Euclidian Distance' i 'Complete %;ﬂus‘énﬂ;naﬁ:
alysis Resul
Llnkage' . é t?(i;:ume Selec]
2. Aby potwierdzi¢ wcisnij ok . -d
L] sample Node H
Schemat drzewa przedstawia e oot

podobiedstwa  pomiedzy  profilami
ekspresji. Jedli wykonasz to samo dla
'SampleTree', wszystkie kopie tej samej
probki powinny pojawi¢ sie w tym
samym klasterze (poddrzewo). Jesli tak
sie nie stanie, wskazuje to na fakt, ze w
twoim projekcie znajduja sie
odstepstwa — ze wzgledu na np.
problemy doswiadczalne Zzel znacznie Klasterhierarchiczny  dla profili  ekspresji
rézni sie od innych kopii. Powiniene$

rozwazy¢ usuniecie tego obrazu zelu ze swojego projektu (jesli ukrytes obraz scalony,
woéwczas otwdorz ponownie Analysis).
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Odnajdowanie biatek o zmienionej ekspresji: testy statystyczne

5 2 r
P} ” 3 4

oY o Delta2D { Delta2D
One Class | Betneen subjects | paired One Class Paired
Chstr Seection | [} [stonseecion] cisterscon|
| Sample Cluster I | Sample Cluster
i | oo diaciogs | i Chictord el S I T — Seid#  Surce  Facor  Clster... CusterLabe Remarks  Size Color Group Assignment
1 Group  |GelImag. |Group/Sa.. Sample A b3 6
2 la_Call lad A Lnassioned. al
. Cluster Label: Sample B ~Cluster Label: Sample B
Default Side Name Group Group [Gel Image] Gel Image [Group] Default Side Name: Group Group [GelImage] Gel Image [Group]
Gel1Cy5 |sample B |sample B [Gel1 Cy5] |Gel1 Cy5 [Sample B] GelLCys sample 8 [sample Gell Cy3) [Gel1Cy5 [sample ] |
Gel2Cy5 [sample B [sample B [Gel2 Cy5] [Bel2€y5 [Sample B] Gel2Cy5 samgle |Sample8 [Gel2 Cy5] 6el2CyS [Sample ] |
Gel3Cy5 [sample B [sample B [Gel3 Cy5] |Gel3 Cy5 [Sample B] Gel3Cy5 samgle B |Sample 8 [Gel3 Cy5] ce3.Cy5 [Sample]
Variance Assumption | P-Value Parameters | p-Value/ False Discovery Corrections | Hierarchical Clustering|
TS | PValue pamms‘ P-Value/ False Discovery Corrections ‘Hg,a,mmm‘g‘
P-Value 5 N
p-value | fal
(0 pvalues based on t-distribution 0 just alpha (no correction) ) standard Bonferroni correction (©) adjusted Bonferroni correction
@ p-values based on permutation:  There are 20 urique permutations ‘Sbewown Westfel and Young methods (o permutations oy e ©) marT |
False discovery
- Wit comficence of [1-dpha]
@ Randomly group samples 100 times |
- ] ) EITHER, The number of fas signfcant genes shoud ot exceed |10
©) OR, The proportion offalse sgificant genes should ot exceed
© Use all permutations Ol pm SECS
9 Fast approxinaton (but possbly conservative) Complete conputaton (possbly slon)
Qveral alpha (eritical p-value): 0.01 [t adjusted p vaes for fase discovery control

Lpem Jfoee ] = J}®) o ————

Parametry t-Testu.

=

Kliknij klawisz =~ rrest .

Woybierz 'p-values based on permutations' (pierwsza czerwona strzatka).

3. W czesci okna dialogowego 'False discovery control' okresl limity dla ilosci fatszywych
spotow pozytywnych w zestawie wynikéw przy uzyciu funkcji 'number of false positive
genes should not exceed' lub 'proportion of false positive genes should not exceed'
(druga czerwona strzatka).

4. PotwierdZ wciskajgc €, aby zobaczy¢ wyswietlenie mapy cieplnej jedynie istotnych

spotow.

N

Uwaga:
Wiecej informacji na temat analizy statystycznej znajdziecie Panstwo w Delta2D. Oprdcz Delty2D,
wiecej na ten temat rowniez mozna znalez¢ w instrukcji TMeV lub prosimy o kontakt z nami pod

adresem support@decodon.com, aby uzyska¢ darmowg sesje online.
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e Present Results

Tworzenie interaktywnych raportow-HTML
Woybierz jeden z ponizszych raportéw z menu 'Reports':

Project E Spot @
Spot Album Labels
Summary P u Quantities »
Ogélne informacje Szczegdtowe informacje dotyczagce Umieszczenie w spisie
na temat probek, wybranych /zaznaczonych spotéw. Kliknij wszystkich oznakowan
grup, obrazéw zeli,  barchart / id, aby wybrac spot w Delta2D i lub tych dla wybranych
etc. otworz dla niego szczegdtowy raport. /zaznaczonych spotow,

w tymscout data.

Uwaga:
Aby zaznaczy¢ spoty wybierz 'Mark'> 'Mark selected spots' w Quantitation Table lub kliknij
prawym klawiszem i wybierz 'Mark spot' w Dual View.

Eksportowanie tabel do MS Excel

1. Otwdrz 'Quantitation Table'.
2. Wybierz 'Export' > 'Export to Excel' z menu tabeli.

Eksportowanie widokéw obrazu do MS PowerPoint

1. Otwoérz 'Dual View' dla jakiejkolwiek pary obrazéw zelu.

2. Wybierz 'Export' > 'Export to PowerPoint 'i potwierdz wciskajac (9 .

3. Postepuj zgodnie z poleceniami na ekranie, aby utworzy¢ slajd w MS PowerPoint.

Uwaga:
Nalezy witaczy¢ makra w MS Excel and MS PowerPoint, aby eksportowaé dane. Oznacza to, ze
ustawienia zabezpieczern makro powinny by¢ zmienione na 'Medium' lub nizsze.

Eksportuj listy wyboru

1. Otwoérz 'Dual View' dla jakiejkolwiek pary obrazéwzelu.

2. Wybierz 'Export' > 'Export Picklists', a nastepnie wybdr urzadzenia oraz zel, z ktérego
chciatbys$ wybraé spoty.

3. Potwierdz wciskajac (9 .
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Gdzie moge dowiedziec sie wiecej na temat Delta2D?

Najprostszym sposobem, by dowiedzie¢ sie wiecej jest odwiedzenie strony
http://www.decodon.com lub  skontaktowanie sie z nami drogg mailowg
support@decodon.com. Chetnie odpowiemy na Paristwa pytania lub udostepnimy wiecej
materiatu w demonstracji na zywo w sieci.

Uwaga:
Jesli potrzebujecie Panstwo bardziej szczegétowych informacji na temat Delta2D, prosimy o
zapoznanie sie z instrukcjg Delta2D. Mozna jg uzyska¢ poprzez menu Delta2D 'Help' > 'Help ...", lub
jako plik PDF, ktory jest umieszczony w katalogu instalacyjnym. W Windows znajduje sie
bezposredni link do katalogu w menu Start. Katalog jest rowniez dostepny na naszej stronie
zaréwno do sciggniecia jak i do przegladania online!

Twoj Zespdt DECODON

Jesli macie Panstwo jakie$ uwagi lub propozycje dotyczgce naszego Przewodnika 'Getting
Started with Delta2D Guide' lub innych naszych dokumentdw, serdecznie prosimy o kontakt.
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Want to know more? Contact us today to arrange your personal
live web demo. All you need is a web browser and a phone — an
expert will show you how you can apply Delta2D to your specific
2D gel analysis needs.

You can download an evaluation version of Delta2D from
www.decodon.com. Your questions and remarks are welcome, call
us at +49 3834 515230 or send an email to info@decodon.com.

Supported image file formats: Delta2D supports virtually all calibrated
and uncalibrated image file formats on the market today,

including tiff (8 bit, 12 bit, 16 bit), IMG (Fuji, GE), GEL (GE), JPEG, BMP,
GIF, PNG, PNM.

Supported Protein Labels and Stainings: Delta2D supports virtually
all protein labels and stainings, including Silver, Coomassie, Colloidal
Coomassie, Sypro Ruby, Flamingo, Krypton, LavaPurple, Diamond ProQ,
Emerald ProQ, Cy-Dyes, G-Dyes, radioactive labels etc.

Supported Spot Picking Devices: Delta2D supports spot pickers from
Molecular Dynamics, Genomic Solutions, Bruker, GE and others. Please
contact DECODON for details.

Supported Operating Systems (*recommended): Delta2D runs on
Windows NT /2000 / XP / Vista / 7* / 8 at 32 or 64* bit, Mac 0S X 10.3
(Panther) / 10.4 (Tiger) / 10.5 (Leopard) / 10.6 (Snow Leopard) / 10.7
(Lion) / 10.8* (Mountain Lion) and most flavours of 32 bit or 64 bit*
Linux.

Hardware Requirements:

Minimum Hardware:

Pentium I1l, 800 MHz, 2 GB RAM or Power Mac G4, 2 GB
Recommended Hardware:

Dual or Quad Core Processor with 2 GHz or better, 4 GB RAM,

in combination with a 64-Bit operating system

Copyright and Trademarks

All material in this brochure is Copyright ©DECODON GmbH. All Rights
Reserved. DECODON, DECODON logo, and Delta2D are trademarks or
registered trademarks of DECODON GmbH in Germany and in several
other countries all over the world. All other products mentioned are
trademarks or registered trademarks of their respective companies.
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